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SAO PAULO

REGULAMENTO

DA ORGANIZAGCAO E RESPONSABILIDADE

Art. 1° CATEGORIAS

o SOCIETY: Sub 7 (16/17), sub 8 (15/16), sub 9 (14/15), sub 10 (13/14), sub 11 (12/13) e Feminino
(livre)

o CAMPO: Sub 13 (10/11) e sub 15 (08/09).

Art. 2° - Organizadora contratara e escalara arbitragem capacitada para a melhor conducao das
partidas objetivando uniformidade de procedimentos e respeito ao regulamento dos jogos para que
todos participem em igualdade de condicfes, e suas decisdes em campo serao irrevogaveis.

Art. 3° - Cada atleta somente podera participar da competicdo por uma Unica equipe/agremiacao. O
descumprimento deste paragrafo acarretard na sua imediata eliminagédo da competicéo.

Art. 4° - A tabela dos jogos sera elaborada pela Organizadora que a comunicara as equipes com a
devida antecedéncia e divulgara no site www.valesports.com.br.

Art. 5° - Para a participacdo nos jogos serdo aceitos como credencial somente a CARTEIRINHA DE
2023 que serao de uso obrigatorio nos jogos.
8 UNICO: Na categoria Feminino sera obrigatoria a apresentacdo do RG original ou CNH.

Art. 6° - As equipes sao responsaveis pelos dados dos atletas que inscreverem no sistema de controle,
pelo envio dos documentos e pelo distintivo enviado a comissao organizadora que fica autorizada a
utiliza-lo em todo material grafico, esportivo, e de comunica¢cdo, como redes sociais, midia, etc.

Art. 7° - A simula é gerada automaticamente pelo sistema, considerando todos atletas inscritos
relacionados para a partida, independentemente de seu comparecimento.

Art. 8° - Cada equipe devera contar com pelo menos um adulto responsavel por dar um primeiro
atendimento ao atleta, de preferéncia um massagista, enfermeiro, ou outra pessoa que tenha
conhecimentos minimos para esse mister.

DAS PARTIDAS

Art. 9° - A duracéo das partidas sera de 2 (dois) tempos de 15 minutos cada, com um intervalo de 5
minutos entre os dois tempos para as categorias Sub 7, 8, 9 e 10. Para as categorias Sub 11, Feminino
e sub 13 seréo 2 (dois) tempos de 20 minutos cada um, com 5 minutos de intervalo entre os tempos.
Para a categoria Sub 15 seréo 2 (dois) tempos de 25 minutos cada, com 5 minutos de intervalo entre
0s tempos.

Art. 10° - Durante os jogos serdo obedecidas as regras da IFAB/FIFA para todas as categorias, com
regras adaptadas para as categorias de society sub 7, 8, 9, 10, 11 e Feminino, ou seja, 0 Society
sera regido pelas regras do FUTEBOL DE CAMPO, com adaptacdes para o futebol Society.

Art. 11° - Os atletas deverdo estar devidamente uniformizados com camisas fornecidas pela
organizacao, calgdo e meido padrao e igual para todos os atletas.
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§ 1°: O uso de caneleira é obrigatorio para todos os atletas.

Art. 12° - Em caso de uniformes iguais (ou da mesma cor), cabera a equipe que estiver a direita da
tabela de jogos providenciar a troca das camisas ou a utilizacéo de coletes mediante autorizacéo do
representante da organizagéo ou do arbitro da partida.

Art. 13°— SubstituicOes

O sistema de substituicbes sera volante, o atleta que estara entrando em campo devera informar o
mesario e aguardar a saida do atleta a ser substituido. Esse procedimento, entrada e saida, devera
ser feito no centro do campo ao lado do mesario.

Art. 14°- O horario previsto na tabela de jogos é o horario de inicio da partida, no qual as equipes
deverdo estar devidamente uniformizadas, em campo e com toda a documentacdo apresentada ao
representante da comissao organizadora.

§ 1°: Sera considerado perdedor por W.O. a equipe que ndao comparecer completamente uniformizada
no horario e local estabelecido pela organizacao, considerando-se o placar de 3 X 0.

§ 2°: Havera tolerancia de 15 minutos de atraso somente para a primeira partida marcada no campo,
para as demais nao havera tolerancia, o que podera ser alterado pelo representante da Vale Sports.
§ 3° Na situacao de confirmar o W.O. a equipe devera pagar uma multa de R$ 600,00 (seiscentos
reais) em até 3 dias Uteis apés a data do jogo.

§ 4°: Na situagao de confirmar o W.O e a equipe antecipadamente justifique oficialmente a organizacao
com no minimo 3 dias uteis antes da partida, caso a justificativa seja aceita a equipe arcara com o
valor total da arbitragem, até a data da partida, no valor de R$ 270,00 (duzentos e sessenta reais) para
as categorias sub 13 e 15 e R$ 180,00 (cento e oitenta reais) para as categorias de society sub 7, 8,
9, 10, 11 e feminino.

§ 5° Na situagdo de se confirmar o WO além da multa a equipe sera punida com a perda de 1 (um)
ponto na classificacao.

Art. 15° - Cada equipe podera inscrever no maximo 15 atletas nas categorias sub’s 7, 8, 9, 10, 11 e
Feminino e 21 atletas nas categorias de campo sub’s 13 e 15.

§ UNICO: Caso a equipe opte por acrescentar atletas de categorias menores estara liberado desde
gue a equipe s6 podera ter no maximo 15 atletas relacionados como presentes na partida nas
categorias sub’s 7, 8, 9, 10, 11 e Feminino e no maximo 21 atletas relacionados como presentes na
partida nas categorias de campo sub’s 13 e 15.

Art. 16° - E liberada a participacdo sem limites de quantidade de atletas da categoria menor (inscrito
regularmente) a jogar na categoria acima.

§ 1°: Os atletas que por ventura completarem na categoria acima estarao liberados para jogar em suas
respectivas categorias, podendo desta maneira jogar dois jogos na mesma rodada.
§ 2°: A equipe é responsavel por controlar a quantidade de atletas federados atuando em sua equipe,
e se jativer 2 atletas federados inscritos NAO podera subir atleta federado da categoria menor, mesmo
gue algum federado esteja ausente da categoria em questao.

Art. 17° - As equipes contardo com:

e Categorias Sub 7, 8, 9, 10, 11 e Feminino — No maximo 7 atletas (sendo obrigatoriamente 1 o
goleiro), nenhum jogo comegara nem continuard com menos de 5 atletas, sendo permitida a entrada
de qualquer atleta devidamente inscrito na equipe durante a partida, considerando-se W.O. (placar
de 3 x 0) a equipe que se apresentar com menos de 5 atletas;

e Categorias Sub 13 e 15 - No maximo 11 atletas (sendo obrigatoriamente 1 o goleiro), nenhum jogo
comecard nem continuard com menos de 7 atletas, sendo permitida a entrada de qualquer atleta
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devidamente inscrito na equipe durante a partida, considerando-se W.O. (placar de 3 x 0) a equipe
que se apresentar com menos de 7 atletas;

Art. 18° - Caso o atleta esteja suspenso, ndo podera jogar ha sua nem em outra categoria.
DAS ADAPTACOES

Art. 19° - ADAPTACC)ES E ESCLARECIMENTOS PARA CATEGORIAS DE SOCIETY SUB 7, 8, 9,
10e 11

» Todas as cobrancas deverao ser realizadas com distancia minima de 5 metros e tempo maximo de
5 segundos.

» Escanteios e laterais serdo cobrados com as maos.

* Todas as infragdes serao punidas com TIRO LIVRE DIRETO, sendo que infragdes SEM CONTATO
(solada, obstrucdo sem contato, levantar os pés na altura da cabeca, e outros) que forem cometidas
pela equipe defensora dentro de sua prépria area penal deverao ser punidas com TIRO LIVRE DIRETO
a favor da equipe adverséaria executado na INTERSECCAO DAS LINHAS FRONTAL E LATERAL
DESTA MESMA AREA, NO LOCAL MAIS PROXIMO DE ONDE OCORREU.

« CARRINHO E INFRACAO: Lancar-se pelo solo com 1 ou 2 pés de maneira deslizante estando o
adversério de posse ou na disputa de bola é falta e se cometida de maneira temeraria ou com uso de
forca excessiva torna-se passivel de cartdo amarelo e vermelho. O carrinho s6 é permitido quando
ocorre para interceptar a passagem da bola fora da disputa da mesma.

« TIRO DE SAIDA: Nao sera valido gol diretamente de tiro de saida no inicio, reinicio ou apés a
marcacao de um gol.
PENALIDADE: tiro/arremesso de meta para a equipe defensora.

« DE ARREMESSO DE CANTO e ARREMESSO LATERAL NAO PODE ser consignado um GOL
diretamente mesmo com a participagéo do goleiro adversario em qualquer circunstancia, desde que
este esteja dentro de sua propria area de meta.

* Em campos com rede superior, quando a bola toca-la, estando em jogo, devera ser executado um
arremesso lateral na dire¢do em que a bola bateu na rede.

* TIRO DE META/ARREMESSO DE META:

» SUB _7: deve ser executado com a bola parada por qualquer atleta com os pés OU podera ser
executado SOMENTE pelo goleiro com as mdos OU o goleiro também poderd VOLEAR A BOLA
(volear: chutar a bola no ar antes que ela togue o solo ou depois de tocar ao solo) ambos de qualquer
ponto de sua area de meta, sendo que a bola entra em jogo assim que for chutada ou arremessada
e se mover claramente. Nao precisando desta forma sair da 4rea para entrar em jogo.
» SUB 8, 9, 10 e 11: deve ser executado com a bola parada por qualquer atleta com os pés OU
podera ser executado SOMENTE pelo goleiro com as maos, ambos de qualquer ponto de sua area
de meta, sendo que a bola entra em jogo assim que for chutada ou arremessada e se mover
claramente. Nao precisando desta forma sair da &rea para entrar em jogo.
PENALIDADE: arremesso lateral na linha do meio de campo.

» Quando das cobrancas TIRO DE META OU ARREMESSO DE META a bola ndo poderé atingir a
area de meta adversaria sem que antes toque no solo ou em qualquer atleta postado fora da mesma.
PENALIDADE: tiro ou arremesso de meta para a equipe adversaria.



*N ALE @
SPORTS

0s
SH S Ré...TO N DA BOLA #bandsdopaulo

SAO PAULO

* TIRO DE META/ARREMESSO DE META nenhum gol pode ser validado diretamente ainda que a
bola toque no solo fora da area de meta, mesmo com a participacao do goleiro adversario, este postado
dentro de sua propria area de meta.

PENALIDADE: TIRO DE CANTO para a equipe se o goleiro adversério participar ou TIRO DE
META/ARREMESSO DE META para a equipe adversaria se nao tiver participacdo do goleiro.

« REPOSICAO DE BOLA COM BOLA EM JOGO

EM TODAS AS CATEGORIAS O GOLEIRO NAO PODERA SAIR JOGANDO COM OS PES:;
- SUB 7: o goleiro poderéa jogar com as maos ou VOLEAR A BOLA.

- SUB 8,9, 10 e 11: o goleiro SOMENTE podera repd-la em jogo com as MAOS.
PENALIDADE: arremesso lateral na linha do meio de campo.

* Nas cobrancas de faltas ndo sera permitido que o jogador atacante permanegca na frente do goleiro
ou que o atrapalhe passando na frente ATE QUE A BOLA SEJA CHUTADA E SE MOVA.
PENALIDADE: Tiro livre direto a favor da equipe do goleiro no local onde ocorreu a infracao.

* O jogador adversario ndo poderda ATRAPALHAR o goleiro em sua reposicdo de bola.
PENALIDADE Tiro livre direto a favor da equipe do goleiro no local onde ocorreu a infragéo.

* Ndo haveréa tempo técnico.

* Nao haveré shoot out.

* Ndo serdo computadas as faltas acumulativas coletivas e individuais.
DO CREDENCIAMENTO

Art. 20° - Fica permitida a inscricdo de no maximo 2 (dois) atletas federados por equipe/categoria.

a) Serdo considerados federados os atletas que fizeram inscricdo e/ou tenham vinculo em
alguma Federacdo Estadual de Futebol de Campo e de Futsal do Brasil em 2023, mesmo
gue nao estejam atuando ou mesmo que tenham tido o seu nome excluido do registro
da Federagdo em 2023.

b) N&o serdo computados no limite maximo de 2 (dois) atletas federados os atletas que
forem federados apds a data limite para inscricdo para o campeonato que é dia
31/07/2023.

§ UNICO: Este artigo ndo se aplica para a categoria FEMININO, onde é liberada, sem limite, a
utilizacdo de atletas federadas.

Art. 21° - Caso a equipe inscreva mais do que 2 (dois) atletas federados sera aplicado o artigo 214 do
CBJD a equipe infratora, independentemente de o atleta ter atuado ou ndo em alguma partida,
bastando que tenham sido inscritos mais do que dois atletas federados para ser considerada irreqular
a participacao e ser aplicada a penalidade.

Art. 22° - O nimero maximo de pessoas por jogo no society sera de: 15 atletas relacionados como
presentes, o técnico, o auxiliar e 0 massagista, e no campo: 21 atletas relacionados como presentes,
o técnico, o auxiliar e 0 massagista, conforme inscritos no sistema. Em caso de expulséo do técnico,
do auxiliar, e/ou do massagista, ficando sem nenhuma dessas pessoas no banco de reserva, o
jogo continuard normalmente, sendo que, nesse caso, por questdo de fair play, eventual
necessidade de algum jogador ter algum atendimento, serd atendido pela equipe técnica (técnico,
auxiliar ou massagista) da equipe adversaria.
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Art. 23° - As inscricbes dos atletas deverdo ser feitas até dia 31/07/2023, através do login
disponibilizado ao responséavel pela equipe, sendo que, apos tal data, ndo serdo mais aceitas
alteracOes ou inscricbes de novos atletas.

Art. 24° - Até o dia 31/07/2023 o atleta devera entregar para a Organizadora a ficha de inscricdo
devidamente preenchida e assinada.

Art. 25° - Caso facga a inscricdo e nao entregue os documentos no prazo estipulado, o atleta podera
ficar sem condicéo de jogo.

Art. 26° - Caso seja constatado durante a realizacdo do evento a participacédo de atleta ndo inscrito ou
irregular, a equipe perdera todos os pontos.

PONTUACAO E CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 27° - Para efeito de pontuacdo na primeira fase, serdo contados os numeros de 03 (trés) pontos
por vitéria e 01 (um) por empate.

Art. 28° - Os critérios de desempate para a 12 fase serdo os seguintes, obedecendo a ordem:
1. NUmero de Vitérias
2.Saldo de Gols
3.Gols Pro
4. Menor saldo de gols sofrido
5. Menor nimero de cartdes vermelho
6. Menor nimero de cartdes amarelo
7. Confronto direto (se a disputa for entre 2 equipes)
8. Sorteio
DAS BOLAS A SEREM UTILIZADAS

Art. 29° — Em cada jogo, cada equipe devera apresentar uma bola nas categorias de society e duas na
categoria de campo.

Art. 30° - Nas categorias Sub 7, 8, 9, 10 e 11 serd utilizada a bola EURO n° 4; nas categorias Sub 13
e 15 sera utilizada uma bola EURO n° 5 e outra bola de qualquer marca em boas condi¢Ges de uso.

8§ UNICO: Na categoria FEMININO sera utilizada uma bola n° 5 de qualquer marca em boas condi¢ées
de uso.

DO SISTEMA DE DISPUTA
Art. 31° - Segue abaixo o sistema de disputa por categoria:

CATEGORIA SUB 7 (8 equipes) - Na 12 fase serdo formados dois grupos com quatro equipes em
cada. As equipes jogardo entre si dentro do grupo, classificando-se para a préxima fase da SERIE
OURO as duas melhores colocadas de cada grupo. Ja as equipes que terminarem em 3° e 4° colocados
estardo classificados para a SERIE PRATA.

Na semifinal as equipes se enfrentardo numa disputa de eliminatérias simples, classificando-se os
vencedores para a fase final, os confrontos da SERIE OURO ser&o: 12 COLOCADD Gl x 22 COLOCADD Gl e 19
COLOCADD Gl x 22 COLOCADD Bl. Os confrontos da SERIE PRATA seréo: 3% COLOCADD Gl x 42 COLOCADO Gl e 32
COLOCADO Gl x 4° COLOCADD GI
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CATEGORIA SUB 8, 10, 13 e 15 (16 equipes) - Na 12 fase serdo formados quatro grupos com quatro
equipes em cada. As equipes jogardo entre si dentro do grupo, classificando-se para a proxima fase
os trés melhores colocados de cada grupo.

Na 22 fase sera realizado um ranking geral, as equipes de 1° a 4° colocados estardo classificados
direto para as quartas de final. As outras equipes se enfrentardo numa disputa de eliminatérias simples,
classificando-se os vencedores para a proxima fase, os confrontos serdo: a2 RANKING x 122 RANKING, B®
RANKING x 112 RANKING, 72 RANKING x 102 RANKING e 82 RANKING x 92 RANKING.

Nas quartas de final as equipes se enfrentardo numa disputa de eliminatérias simples, classificando-
se os vencedores para a SERIE OURO e os perdedores para a SERIE PRATA, os confrontos seréo:

1% RANKING x VENCEDOR JG 28, 22 RANKING x VENCEDOR JG 27, 3% RANKING x VENCEDOR JG 26 e 4° RANKING x VENCEDOR
JG 25.

Na semifinal as equipes se enfrentardo numa disputa de eliminatérias simples, classificando-se os
vencedores para a fase final. Os confrontos da SERIE OURO ser&o: VENCEDOR JG 29 x VENCEDOR JG 32 e
VENCEDOR JG 30 x VENCEDOR JG 31. Os confrontos da SERIE PRATA seréo: PERDEDOR JG 29 x PERDEDOR JG 32
e PERDEDOR JG 30 x PERDEDOR JG 31.

CATEGORIA SUB 9 (14 equipes) - Na 12 fase serao formados quatro grupos, sendo dois grupos com
guatro equipes e dois grupos com trés equipes. As equipes dos grupos | e Il jogardo entre si dentro do
grupo, classificando-se para a préxima fase as duas melhores colocadas de cada grupo. As equipes
dos grupos lll e IV jogardo entre os grupos, classificando-se para a proxima fase as quatro melhores
equipes entre todas as equipes dos dois grupos, podendo classificar até trés equipes do mesmo grupo.

Nas quartas de final serd realizado um ranking geral, onde as equipes se enfrentardo numa disputa de
eliminatérias simples, classificando-se os vencedores para a SERIE OURO e os perdedores para a

SERIE PRATA os confrontos ser&o: {2 RANKING x 82 RANKING, 22 RANKING x 72 RANKING, 32 RANKING x 62 RANKING
e 4% RANKING x 52 RANKING.

Na semifinal as equipes se enfrentardo numa disputa de eliminatérias simples, classificando-se os
vencedores para a fase final, os confrontos da SERIE OURO ser&o: VENCEDOR J 22 x VENCEDOR JG 25 e
VENCEDOR JG 23 x VENCEDOR JG 24. Os confrontos da SERIE PRATA seréo: PERDEDOR JG 22 x PERDEDOR JG 25
e PERDEDOR JG 23 x PERDEDOR JG 24.

CATEGORIA SUB 11 (22 equipes) - Na 12 fase serdo formados seis grupos, sendo quatro grupos
com quatro equipes em cada e dois grupos com trés equipes em cada. As equipes dos grupos |, II, 1l
e IV jogarao entre si dentro do grupo, classificando-se para a préxima fase as trés melhores colocadas
de cada grupo. As equipes dos grupos V e VI jogardo entre 0s grupos, classificando-se para a proxima
fase as quatro melhores equipes entre todas as equipes dos dois grupos, podendo classificar até trés
equipes do mesmo grupo.

Nas oitavas de final ser& realizado um ranking geral onde as equipes se enfrentardo numa disputa de
eliminatérias simples, classificando-se os vencedores para a proxima fase, os confrontos serdo: 1°
RANKING x 162 RANKING, 22 RANKING x 132 RANKING, 32 RANKING x 142 RANKING, 42 RANKING x 132 RANKING, 2 RANKING x
129 RANKING, B2 RANKING x 112 RANKING, 72 RANKING x 102 RANKING e 82 RANKING x 92 RANKING.
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Nas quartas de final as equipes se enfrentardo numa disputa de eliminatérias simples, classificando-
se os vencedores para a SERIE OURO e os perdedores para a SERIE PRATA, os confrontos seréo:

VENCEDOR JG 34 x VENCEDOR JG 41, VENCEDOR JG 35 x VENCEDOR JG 40, VENCEDOR JG 36 x VENCEDOR JG 39 e VENCEDOR
JG 37 x VENCEDOR JG 38.

Na semifinal as equipes se enfrentardo numa disputa de eliminatérias simples, classificando-se os
vencedores para a fase final. Os confrontos da SERIE OURO ser&o: VENCEDOR JG 42 x VENCEDOR JG 45 e
VENCEDOR JG 43 x VENCEDOR JG 44. Os confrontos da SERIE PRATA seréo: PERDEDOR JG 42 x PERDEDOR JG 45
e PERDEDOR JG 43 x PERDEDOR JG 44.

CATEGORIA FEMININO (8 equipes) - Na 12 fase serdo formados dois grupos com quatro equipes em
cada. As equipes jogardo entre si dentro do grupo, classificando-se para a préxima fase as duas
melhores colocadas de cada grupo.

Na semifinal as equipes se enfrentardo numa disputa de eliminatérias simples, classificando-se os
vencedores para a fase final, os confrontos serdo: 12 COLOCADD Gl x 22 COLOCADD Gl e 12 COLOCADD GlI x 22
COLDCADD GI.

PARAGRAFO UNICO: Nos jogos da 22 fase, oitavas, quartas, semi e finais permanecendo empatada
a partida, sera disputada 5 penalidades por atletas alternados nas categorias de campo sub 13 e 15 e
3 penalidades nas categorias de society sub 7, 8, 9, 10, 11 e Feminino, permanecendo empatada sera
de forma alternada até a definicdo do vencedor, devendo ser cobradas pelos atletas que estejam em
campo ao término da partida e ndo tenham sido expulsos. O mesmo atleta sé podera realizar a
segunda cobranca, apds todos 0s outros terem realizados a primeira cobranca.

DAS INFRACOES E PUNICOES

Art. 32° - Serdo consideradas as seguintes penalidades em virtude da acumulacdo de cartBes para
todas as categorias, considerando ATLETAS e COMISSAO TECNICA:

e 03 Cartdes Amarelos — Suspensao automatica por 1 jogo

e 01 Cartdo Vermelho — Suspensao automatica por 1 jogo

8 1% As equipes somente poderdo escalar atletas que n&o estiverem cumprindo suspenséo. Se a
equipe escalar atleta suspenso sofrera a perda total dos pontos eventualmente conquistados na(s)
partida(s) em que o mesmo participou ou tenha sido relacionado em sumula com presenca no jogo.

§ 2°: E de responsabilidade da equipe a conferéncia e controle dos atletas e comisséo técnica que
recebem cartbes e de sua respectiva condi¢éo legal para jogo.

§ 3% Nao sera cancelado/zerado cartdes em nenhuma fase da competicéo.

§ 4° O membro da comisséo técnica que for expulso da partida ndo podera participar de nenhum jogo
subsequente no mesmo dia de sua equipe em qualquer categoria.

8 5% A suspensdo automatica do membro da comissao técnica valera somente na categoria que ele
foi expulso na partida anterior.

Art. 33° — Adverténcias com cartdes:

e Nas categorias society Sub 7, 8,9, 10 e 11, os cartdes disciplinares serdo computados, porém,
ndo serdo apresentados aos jogadores que serdo apenas informados sobre a adverténcia (cartdo
amarelo) ou substituicéo disciplinar (cartdo vermelho) e serédo trocados sem direito a retornar a
partida e suspenso automaticamente do proximo jogo.
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e Nas categorias de campo Sub 13, 15 e Feminino (society) os cartdes disciplinares serdo
computados e serdo apresentados aos jogadores adverténcia (cartdo amarelo) ou expulsdo da
partida (cartdo vermelho) e suspensao automatica da proxima partida.

Art. 34° - Qualquer ato de indisciplina, antes, durante ou apds o0s jogos, a critério da comissao

organizadora, podera acarretar as seguintes puni¢cdes sumarias aos envolvidos:

e Adverténcia por escrito;

e Aplicagdo de multa;

e Suspensao na participacdo nos jogos e multa;

e Eliminacéo dos jogos e multa;

e Eliminacé&o da participacéo de toda e qualquer atividade promovida pela Organizadora e a Promotora
e multa;

e Reparacdo dos danos materiais as instalacdes fisicas e multa.

§ UNICO: A multa que se refere o artigo anterior sera no patamar de R$ 100,00 (cem) a R$ 10.000,00
(dez mil).

Art. 34- A) S&o exemplos de atos de indisciplina:

e Agressdo; tentativa de agressao; ofensa ou ameaca a membro da equipe de arbitragem; membro
organizador ou qualquer pessoa relacionada ao evento;

Art. 35° - A equipe ou atleta que provocar distarbios ou danos materiais, além de ser punida pela
Organizadora, sera responsavel por qualquer indenizacéo provocada pelo ato. O ndo cumprimento do
regulamento por indisciplina, atitudes violentas (dentro ou fora de campo), agressdes verbais ou
fisicas, jogador irregular e quaisquer outras ocorréncias aqui ndo previstas serdo analisadas pela
comissao organizadora que decidira sobre adverténcia, multa, suspenséo ou eliminacéo do jogador,
equipe ou torcida, nesta ou em todas as préximas competi¢cdes, incluindo exclusdo da midia social.

Art. 36° - Os clubes sao responsaveis pelo controle de comportamento de pais e torcedores em
locais de jogos das respectivas equipes. As condutas desrespeitosas, ofensivas e agressivas contra
os oficiais de arbitragem, atletas, comissdes técnicas, membros da organizacdo e dos préprios
torcedores afetara o bom andamento das partidas e, o arbitro podera paralisar a partida e ordenar
aretirada da(s) pessoa(s) que apresentar(em) tal comportamento. O representante da equipe sera
chamado para identificar a(s) pessoa(s) e adotar as providéncias para remové-la(s) do interior do
complexo. A equipe de arbitragem aguardara a saida do(s) elemento(s) do complexo para reiniciar a
partida, por até 10 minutos, ap0s esse periodo decretard o W.0O. em favor da equipe adversaria.
Tais fatos serdo relatados e a Comissdo Disciplinar da Taca Band adotara penalidades a serem
impostas aos infratores e ao respectivo clube.

§ UNICO: Torcedores que causarem problemas ao bom andamento das partidas poder&o ser proibidos
de entrarem em complexos nos jogos promovidos pela Vale Sports.

Art. 37° - Caso néo seja efetivado o pagamento da multa conforme o art. 14° a equipe ndo estara apta
a realizar a partida seguinte, sendo considerada assim perdedora por WO, considerando-se o placar
de 3 X 0. A equipe ser& considerada eliminada da competicéo.

Art. 38° - Caso seja constatada alguma irregularidade de documentacg&o e/ou inscricdo de atletas com
idade errada de acordo com a categoria que atuou, a equipe sofrerd perda total dos pontos
eventualmente conquistados na(s) partida(s) em que o mesmo participou ou tenha sido relacionado
em sumula com presenca no jogo.
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Art. 39° - Caso seja constatada alguma irregularidade no art. 15° e/ou 18° e/ou 20°, a equipe sofrera
perda total dos pontos eventualmente conquistados na partida e a equipe adversaria ganhara a partida
pelo placar de 1 x 0.

Art. 40° - Caso a equipe ndo apresente as bolas conforme art. 29° e 30°, ser& aplicada uma multa
no valor de R$ 100,00 (cem reais), devendo ser paga 24 horas apos o recebimento do oficio da
competicdo, referente a penalidade.

§ UNICO: Caso NAO seja efetivado o pagamento da multa a equipe NAO estara apta a realizar a
partida seguinte, considerando assim a outra equipe como vencedora WO, pelo placar de 3 X 0. A
equipe inadimplente sera considerada eliminada da competicao.

Art. 41° - Casos omissos e recursos contra decisfes serdo avaliados e decididos pela comisséo
organizadora formada pela Organizadora e a Promotora.

Art. 42° - O prazo para apresentar Requerimento/Recurso, contra qualquer irregularidade, é de 48
horas corridas ap6s o término da partida.

§ UNICO: Para apresentar requerimento/recurso a equipe devera pagar a taxa de R$ 200,00 a
organizadora no momento exato da protocolizacéo do recurso.

Art. 43° - Os recursos deverao ser apresentados através do e-mail adm@valesports.com.br.

Art. 44° - A equipe que nao efetuar o pagamento integral da taxa de inscricdo até a data estipulada
pela organizacdo sera eliminada da competicao.

§ UNICO: Caso a equipe seja eliminada da competicdo seus adversarios serdo beneficiados com
vitéria por WO, considerando-se o placar de 3 X 0.

PREMIACAO

Art. 45°- Premiag&o para todas as categorias sub 7, 8, 9, 10, 11, 13 e 15 sera conforme descriminado:
a) Série Ouro
e Campedo: Troféu e Medalhas.
e Vice-Campeéo: Troféu e Medalhas.

b) Série Prata
e Campedo: Troféu e Medalhas.
e Vice-Campedo: Troféu e Medalhas.

Art. 46°- Premiacdo para a categoria Feminina sera:
a) Série Ouro
e Campedo: Troféu, Medalhas e jogo de camisas.
e Vice-Campedo: Troféu, Medalhas e jogo de camisas
Obs.: O jogo de camisa inclui 1 (uma) camisa para cada atleta inscrita.
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